4, Edicao de
objetos

B -G

Download Education & Help Community

Elender is th EE OPEN 5 ce 30 content c

operating systems under the GHU General P

http://www.blender.org/
Curso de extensao em Blender

Prof. Luiz Gonzaga Damasceno

Damasceno — www.damasceno.info - damasceno12@hotmail.com

Google: Blender 3D: Guia de sobrevivéncia



2T %=: -- 7 Animacao
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Animacao basica
O que sao frames?

Sao quadros de um filme ou uma animacao. Para criarmos uma

animacao devemos criar varios frames numa sequéncia logica que
nos dé a impressao de movimento.

O que sao Keyframes?

Sao chaves que ligam o inicio e o fim de uma animacao (uma
sequéncia de frames).
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Inserindo Quadros-chave

A tecla de menu Inserir (IKEY) apresenta alguns jogos mais

comumente usados de opcoes keyframing. Isso € mais perceptivel
nos menus para objetos, onde existem novas opcoes para o quadros-
chave de diferentes combinacoes de transformacdes (como
localizacao, rotacao e escala).

Varias opc¢oes keyframing podem ser usadas em conjunto, ao mesmo
tempo.

Para inserir um Keyframe vocé deve clicar na letra |. Isto deve ser
realizado sempre no inicio e no final de uma sequéncia de frames.
Um menu sera aberto e vocé podera escolher uma das opcoes (veja
quadro a seguir).
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Location —anima a localizacao

Location Rotation —anima a rotacao

Scaling —anima a escala
Scaling
LocRot LocRot —anima a localizacdo e a rotacgao

LocScale a0 mesmo tempo
LocRotScale

RotScale LocScale —anima a localizacao e a escala

Visual Location
; d0 mesmotempo

Visual Rotation
Visual LocRot LocRotScale — anima a localizacao, a

Available

rotacdo e a escala ao mesmo tempo

Vocé pode animar objetos da cena, camera, lampadas, texturas, etc.
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Timeline Window

A janela Timeline, identificada por um icone de relogio, € mostrada

por padrao no layout SR:4 - sequéncia da tela, logo acima da janela
de botoes.

Nao é realmente um "editor"”, € mais parecida com a janela de
Outliner, com recursos de edicao de pouca limitacao.

Aqui vocé pode ter uma visao geral da parte da animacao da cena: o
que € o momento atual, quer em quadros ou em segundos, onde
estao os quadros principais do objeto ativo, quais sao os quadros de
inicio e fim da sua animacao, marcadores, etc ...

Ele controla a VTR-like, para reproduzir a animac¢ao, a mudanca do
quadro atual para os seguintes, ao se deslocar entre os keyframes.
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Esta janela € unidimensional - ele so representa o tempo em sua
cena, ao longo de seu eixo horizontal. Como os quadros sao a
unidade fundamental de tempo no Blender, a linha do tempo exibe
numeros de quadro padrao, em sua parte inferior.

A animacao € materializada pelo leve tom de cinza (na janela
Timeline, a partir do quadro 1 até o quadro 250).
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Essa janela se comporta como qualquer "area” em Blender: vocé
pode trabalhar com MMB do mouse clicando e arrastando, da
esquerda para a direita e vice-versa, pois esta janela ¢

unidimensional.

O frame atual

O quadro atual € materializado pela linha verde vertical (o chamado
"cursor tempo", que aparece na janela Timeline). Vocé pode mové-lo
clicando com LMB (botdo direito do mouse) para qualquer lugar na
janela, e vocé ainda pode rolar para frente e para tras a animacao
clicando e arrastando com esse mesmo botdao do mouse. O numero
do quadro real (ou o segundo valor) € apresentado perto do ponteiro
quando vocé clicar ou arrastar o cursor do tempo - e, obviamente, €
sempre no "quadro atual” campo numeérico do cabecalho.
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Keyframes

Alguns keyframes do objeto ativo (ou Ipo ativo, etc) sao
materializados por linhas verticais coloridas no quadro em que
ocorrem. Acho que so trés tipos diferentes de Ipo sao desenhadas da
seguinte forma:

* Amarelo

Chaves de objetos (rotacao, localizacao, etc)
* Laranja

Chaves de Material (difuso / especular cores / espelho, etc)

* Ciano escuro

Chaves que representam acoes



Blender

Animacoes simples com o cubo
Animacao de locacao (Location)

Abra um novo arquivo (File > New). Clique na letra | (Insert key) e

adicione um Keyframe do tipo Location. Observe que o nome do
objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro para o frame 80. Desloque o cubo para uma
posicao desejada. Clique na letra | (Insert key) para criar um novo
Keyframe do tipo Location.

Repita o processo para os frames 170 e 250. A seguir, tecle Alt A para
ver a animacao. Tecle Esc para parar.
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Animacao de rotacao

Abra um novo arquivo (File > New). Clique na letra | (Insert key) e
adicione um Keyframe do tipo Rotation. Observe que o nome do
objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro para o frame 125. Rotacione o cubo efetuando
uma rotacao de 180 graus. Clique na letra | (Insert key) para criar um
novo Keyframe do tipo Rotation.



7 Animacao

Blender

v,

Global

Repita o processo para o frame 250. A seguir, tecle Alt A para ver a
animacao. Tecle Esc para parar.



__ i 7 Animagao

Blender

Animacao de escala

Abra um novo arquivo (File > New). Clique na letra | (Insert key) e

adicione um Keyframe do tipo Scaling. Observe que o nome do
objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro na régua (timeline) para o frame 80. Usando a
transformacado Scale altere a dimensdao do cubo na dire¢ao x para 4

vezes a anterior. Clique na letra | (Insert key) para criar um novo
Keyframe do tipo Scaling.

Repita o processo para os frames 160 e 250. A seguir, tecle Alt A para
ver a animacao. Tecle Esc para parar.
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Animacao de locacao e rotacao (LocRot)

Abra um novo arquivo (File > New). Clique na letra | (Insert key) e
adicione um Keyframe do tipo LocRot. Observe que o nome do
objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro para o frame 125. Desloque o cubo para uma
posicao desejada e aplique uma rotacao. Clique na letra | {Insert key)
para criar um novo Keyframe do tipo LocRot.

Repita o processo para o frame 250. A seguir, tecle Alt A para ver a
animacao. Tecle Esc para parar.
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Animacao de locacao e escala (LocScale)

Abra um novo arquivo (File > New). Clique na letra | (Insert key) e
adicione um Keyframe do tipo LocScale. Observe que o nome do
objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro para o frame 125. Desloque o cubo para uma
posicao desejada e aplique uma rotacao. Clique na letra | (Insert key)
para criar um novo Keyframe do tipo LocScale.

Repita o processo para o frame 250. A seguir, tecle Alt A para ver a
animacao. Tecle Esc para parar.
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Animacao de rotacao e escala (RotScale)

Abra um novo arquivo (File > New). Clique na letra | (Insert key) e
adicione um Keyframe do tipo RotScale. Observe que o nome do
objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro para o frame 125. Desloque o cubo para uma
posicao desejada e aplique uma rotacao. Clique na letra | (Insert key)
para criar um novo Keyframe do tipo RotScale.

Repita o processo para o frame 250. A seguir, tecle Alt A para ver a
animacao. Tecle Esc para parar.
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Animacao de locacao, rotacao e escala (LocRotScale)

Abra um novo arquivo (File > New). Clique na letra | (Insert key) e

adicione um Keyframe do tipo LocRotScale. Observe que o nome do
objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro para o frame 125. Desloque o cubo para uma
posicao desejada e aplique uma rotacao. Clique na letra | (Insert key)

para criar um novo Keyframe do tipo LocRotScale.
R (Ctel) =

Repita o processo para o frame 250. A seguir, tecle Alt A para ver a
animacao. Tecle Esc para parar.
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Animando um cubo, um cilindro e uma esfera com materiais

Abra um novo arquivo (File > New). Adicione um cilindro e a seguir
adicione uma esfera. Com a esfera selecionada adicione um material.
Selecione a cor RGB = (1, 0, 0). Com o cursor do mouse sobre a barra

de cor do Diffuse clique na letra | (Insert key). Observe que o nome
do objeto ficou amarelo.

Desloque o ponteiro na régua (timeline) para o frame 125. Selecione
a cor RGB = (0, 0, 1). Com o cursor do mouse sobre a barra de cor do

Diffuse clique na letra | {Insert key). Observe que o nome do objeto
ficou amarelo.
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Desloque o ponteiro na régua (timeline) para o frame 250. Selecione
a cor RGB =(1, 0, 0). |Com o cursor do mouse sobre a barra de cor do
Diffuse clique na letra | (Insert key). Observe que o nome do objeto

ficou amarelo.

A seguir selecione o cubo. Com a ferramenta de movimentacao
desloque-o para uma posicao qualquer.

All Scenes
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Repita o processo da esfera com as cores RGB =(1, 1, 0) para o inicio
da animacao e RGB = (0, 1, 1) para o final. No keyframe 1 coloque
RGB = (1, 1, 0), no keyframe 125 RGB = (0, 1, 1) e no keyframe 250
coloque RGB =(1, 1, 0).

Faca o mesmo com o cilindro com as cores RGB = (1, 0, 1) para o
inicio da animacao e RGB = (0,5, 0,5, 0,5) para o final. No keyframe 1
coloque RGB = (1, 0, 1), no keyframe 125 RGB = (0,5, 0,5, 0,5) e no
keyframe 250 coloque RGB =(1, 0O, 1).



Blender

Animacao com modificadores

Abra um novo arquivo (File > New). Adicione um cubo. Com a
transformacao Scale alongue o cubo na direcao x com o parametro

de Scale igual a 10.00. Selecione o Edit Mode e aplique Subdivide 6
vezes.

Volte para o Object Mode. Agora aplique o modificador Simple
Deform. Em Mode selecione a opcao Bend e a seguir faca Factor =
0.00. Com o cursor do mouse sobre Factor = 0.00 clique na letra |
(Insert key). Observe que o nome do objeto ficou amarelo.
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Desloque o ponteiro na régua (timeline) para o frame 125. Mude
Factor = 0.00 para Factor = 8.00. Com o cursor do mouse sobre Factor
= 8.00 cligue na letra | {Insert key). Observe que o nome do objeto
ficou amarelo.

Desloque o ponteiro na régua (timeline) para o frame 250. Mude
Factor = 8.00 para Factor = 0.00. Com o cursor do mouse sobre Factor
= 8.00 cliqgue na letra | (Insert key). Observe que o nome do objeto

ficou amarelo.
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